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<! JA ZERYK
Zit s lidmi je bezva. Mi predkové na to prisli
uz pred mnoha tisici lety. Ja na to prichazim
kazdy den. Bydlet v rodiné pana Spejbla je za-
bavné, pohodlné a bezpecné. I kdyZ... bezpecné
tedy jak kdy. Jak m4 totiZ v néc¢em prsty Hurvinek,
jde i psovi nékdy o Zivot. Jako nedavno v muzeu.
MoZna jste si uz také vSimli, Ze pokud si pes chce néco
cenného schovat, nékde to zahrabe. Pokud néco cenného
chtéji uschovat lidé, daji to do banky nebo rovnou do
muzea. A v jednom takovém muzeu, kde jsou shromaz-
dény spousty starych loutek, pracuje Hurvinktv tatulda,
mj pan a nas spolec¢ny zivitel, Josef Spejbl. Déla tam
hlidace. Tohle povolani znam. Troufam si rict, Ze bych ho
zvladl taky.
,,Zeryku!“
Do psi misky! Volaji mé. Nechte mé to prece dosStékat,
lidi. Tak jo. Dik.
Podle davnych stop, které jsem v Muzeu loutek ucitil,
se mi podarilo sestavit zacatek pribéhu, o kterém pan
Spejbl, Hurvinek a jeho kamaradka Manicka neméli ani
tuSeni. Vsad'te se se mnou tieba o sto kosti, Ze to bylo
jinak. Ja vim, Ze se to stalo takhle...
,,Zeryku! Ke mné!“
Pardon, to je jasny prikaz. To fakt musim. Pockejte tady,
za chvili jsem zpatky. Pak vam to dostékam.

Tak jo. Jsem zase tady. Pan Spejbl mé pasoval na psa
hlidaciho. Nakazal mi, Ze mam ohlidat, aby si Hurvinek
nepustil pocitac driv, neZ napiSe ukol. To je teda sluz-

ba za vSechny Kosti, to vim feknu. Ale na¢maral tlohu
v cuku letu a znaleckym okem ohodnotil, Ze je to napsané
pod psa. Ze zkusenosti vim, co to znamena. Ze se mu to
moc nepovedlo. Ale co ja s tim? Ja nic, ja pes. Tak radsi
poslouchejte.










CO JSEM VYCENICHAL

Pred davnymi Casy Zil v nasem mésté loutkar Bastor.
Vyrabél loutky, které vypadaly jako Zivé. A pomoci ma-
gického disku oZivaly doopravdy. Bastorovym divadel-
nim predstavenim tleskalo celé mésto. Na diikaz uznani
byla pred muzeem vztycena jeho socha. [ samotné loutky
ho obdivovaly.

»At Zije Bastor, nas stvoritel!”

»At Zije Pan loutek!"

Loutkar Bastor se spokojené usmival. Obdiv dievénych
postavicek ho tésil. JenZe brzy mu to prestalo stacit.
ZatouZil ovladat daleko vic loutek, nez kolik jich vyrobil.
Premyslel, premyslel, aZ na to prisel.

,UZ vim, jak ten kouzelny kotouc¢ vylepsit!“ zajasal jednoho
dne stary loutkar. , To bude senzace!“ pochvaloval si

a chystal se do magického disku zasunout dalsi soucastku.
»P... pane, co to délate?” vyjekl muzicek zvany Popleta

a stapce na jeho hnédé cepici se mu ulekem rozklepaly.
,Vylepsuji sviij kotou¢ k dokonalosti,” odsekl Bastor.
»Ale Mistte, to nemizete,” pribéhl jiny muzicek, télo
tvorené spoustou knih, z nichZ ta posledni, ktera mu
svirala krk jako limec, byla rozevienda. Misto Cepice mél
na hlaveé velkou Zarovku, patrné na znameni, Ze mu to
mysli. VSak se mu také rikalo Chytrak.

»,Proc¢ bych nemohl?“ zeptal se stary loutkar prisné.
»ProtoZe kotou¢ ma sva jasna pravidla,” snaZil se mu
vysvétlit Chytrak.

,Cha! Zadna pravidla mé Zivotni dilo nezastavi. Hrat

s loutkami umi kazdy, ale ja budu hrat i s lidmi. Lidé se
stanou mymi loutkami a divadlem cely svét!“ rozvasnil
se starik.

»,No a je to tady,” zabrucel muzik ponékud mohutnéjsiho
vzrlstu, neZ byli Popleta a Chytrak. ,,Poruseni bezpec-
nostnich pravidel. To nemate strach?“ obratil se na sta-
rého loutkare.

»,0dvahu, BruCoune! Dal jsem do toho celé své srdce.

S tim kotoucem sehraji nejvétsi predstaveni vSech dob!“
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»Mmm... moZna by bbb... bylo lepsi prestat, dokud je cas,”
namitl Popleta tfesoucim se hlasem.

JenZe Bastor tri postavicky, které kdysi stvoril, neposlou-
chal. Soustredéné se vénoval uskutecnéni svého velkého
planu. VloZil soucastku do disku. Ten se v jeho rukou
prudce roztocil. A pak...

Popleta, Chytrak a Bru€oun s désem v ocich sledovalli,
jak se z loutkare stava podivné monstrum.

»Ne, to ne!“ zaSeptal Chytrak.

Brucoun jen ztézka polKl.

Popleta si hriizou zakryl o¢i. Ale désivou skutecnost

tim nezahnal.

,Uahahahaha!“ buracel salem vitézoslavny smich, dolétl
vzhiiru ke kopuli stropu a odtamtud spadl zpatky k pod-
laze, aZ se zdi zachvély. , A ted’ budu tim nejmocnéjSim
Panem loutek na celém svété! Uahahahaha!“

Nepodarilo se mi vycenichat, co presné se délo dal. Je to
uz davno, co dabelsky smich doznél. NeohroZenym po-
stavickam se néjak podatilo désivé monstrum premoci

a pak samy usnuly spankem loutek, které nikdo nevodi.
Z velkého a kdysi slavného divadla se stalo muzeum.
Misto Pana loutek v ném na vSe dohliZi pouhy hlidac, pan
Spejbl, mij pan. Na loutkate Bastora se skoro zapomnélo.
Jen jeho socha tvrdne pred muzeem. Obcas u ni zvednu
nozku, vSak vite. I pes si musi ulevit. Ale jestli si myslite,
Ze tohle je konec celého vypravéni, tak to teda ani ndho-
dou. Tohle je totiZ teprve zacatek.

,,Zeryéku!“

A, volaji mé. Ze by vecere? Na okamZik se tedy omlu-
vim. S plnym biichem se 1épe povida. Ceka nas dlouha
noc. Nebojte se, neusnu. My psi stejné spime na ptl oka

a ¢tvrt ucha. Dospim se rano, az bude Hurvinek ve skole
a pan Spejbl v praci. Hlavné nikam neodchazejte. Zhltnu
vécu a jsem u vas.




HURVINEK PANEM
TEMNOT

Tak jdeme na to. Trochu se mi z toho
jeZi srst, protoze vim, co mé ceka.

Psa by do takového pribéhu nevyhnal.
Ale ja, Zeryk, se do néj neohroZené
vrhnu a... no, prosté poslouchejte.

To bylo tak...

Toho dne ptinesl Hurvinek domi novou pocitacovou hru.
Asi vite, co tim myslim. Mné osobné dlouho trvalo, nez
jsem pochopil, Ze na pocitaci se nepocita, ale pise. OvSem
Hurvinek na ném hraje hry. VydrZzi u té krabice sedét
dlouhé hodiny, hrbi zada a pouli o¢i do monitoru, div se
mu nevykutali z hlavy. Musim ovSem priznat, Ze v téhle
¢innosti je fakt dobry. Nemyslim v hrbeni a pouleni, ale

v hrani. Kam moje psi pamét saha, vZdycky snil o tom,

Ze se jednou dostane do siné slavy jako vitéz.

Tentokrat sehnal néjakou opravdu skvélou hru, protoze

se s ni hnal domti na kolobéZce jako smrst. Vim, co rikam,
jel jsem totiZ na té kolobéZce s nim. USi mi vlaly, jazyk mi

z tlamy ulitaval na stranu, jen to pleskalo, a ocaskem jsem
se marneé snazil kormidlovat. Brzdit nebylo ¢im, protoZe
na zem jsem nohama nedosahl. Nastésti je Hurvinek nejen
dobry hrac pocitaCovych her, ale i skvély ridi¢ kolobézky.
»Iradaal” ritili jsme se ulicemi. Jen s dopravnimi predpisy
je Hurvinek trochu na Stiru. Zvlast co se tyka prekracovani
povolené rychlosti. Ale to se podda. Doufam. Pfred domem
kaZdopadné zabrzdil tak prudce, Ze jsem prepadl pres
riditka rovnou do naruce Hurvinkovy kamaradky Manicky.
,ChceS mé zabit!?“ vyjekla.

UZ jsem se na ni chystal Stéknout, Ze nechci, ale pak mi
doslo, Ze se takhle osopila na Hurvinka. JenZe tomu to
bylo Sumafuk.

»Ahoj, Mani! Tomu neuvéris. Sehnal jsem Pana temnot,”
ukazoval ji pySné disk s novou pocitacovou hrou.

,Jde se parit!“




Pan temnot. UZ podle toho nazvu jsem vétril, Ze se
vSichni ritime do poradné Slamastyky. JenZe jsem
nevédél, jak tomu zabranit. Na Manicku vsak zmin-
ka o Panovi temnot neudélala Zadny dojem. To mou
ostraZitost ukolébalo.

,Parit... to jsi cely ty,“ ohrnula nos, div ji bryle ne-
poskocily. ,Hry je to jediné, co té zajima.”

»A jéje. SlySim Sprtku,” poznamenal Hurvinek

uZ na odchodu.

»Zitra jedeme na Skolni vylet, tak nezapomen,”
krikla za nim Manicka.




